
Analog input og servo 
Analog indgang  
I Arduinoen findes det der hedder en analog til digital konverter. De analoge indgange kan måle 
spændinger mellem 0 og 5V og omsætte det til et tal. På Arduinoen er det en 10-bits konverter. 
Det vil sige at den kan håndtere 2^10 = 1024 forskellige værdier. I næsten al programmering 
tæller 0 som første værdi. Dermed bliver sidste værdi 1023.  

I dette eksempel bruger vi et potentiometer (variabel modstand) som spændingsdeler. Når man 
tilslutter det ene yderste ben til 0V og det andet yderste ben til 5V, vil man kunne måle 
spændinger mellem 0 og 5V på det midterste ben. Hvis potentiometeret er drejet hele vejen til 
den ene side kan man måle spændingen 0V. Hele vejen 
til den anden side viser spændingen 5V. Hvis 
potentiometeret står præcis midt i, vil man kunne 
måle en spænding på præcis 2,5V. 

I eksemplet her ved siden af forestiller jeg mig at 
potentiometeret er drejet ¼ fra siden med 0V. Hvis vi 
bruger Ohms Lov kan vi beregne at spændingen vil 
blive 1,25V. 

  

Styring af servo  
For at styre en servo skal man sende et PWM-signal. Det kan Arduinoen gøre ved at bruge 
”biblioteket” <servo.h>. En servo kan dreje 180 grader. Derfor kan vi sende værdier fra 0 til 180 
med kommandoen minservo.write() og dermed styre hvor mange grader servoen skal være 
drejet.  



  

Arduinoen kan sende tekst til pc’en. Hvis du trykker på knappen ”seriel overvågning” mens 
Arduinoen er tilsluttet, vises den tekst vi sender: 

 

Seriel overvågning


