Scratch
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All Code Clubs must be registered. By registering your club we can measure our

impact, and we can continue to provide free resources that help children learn to
code. You can register your club at codeclubworld.org.
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Intfroduktion

Du skal laere hvordan du laver et spil, hvor man bruger musen til
at styre en bad til en gde @.

Folg disse trin for trin
I. Test dit Projekt Klik p& det grenne flag for at din
kode
9 Gem dit Projekt Serg for at dit projekt
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Trin 1: Planlceg dit spil

Q Arbejdsliste

e Start et nyt Scratch projekt og slet katte-spriten sa dit O
projekt star tomt. Du kan finde Scratch
redigeringsprogrammet online pa jumpto.cc/scratch-new.

e Klik pa din scenebaggrund og planlaeg dit niveau. Du bar O
tilfgje:
e Tree som din bad skal undga;
e En gde @ som din bad skal na.

Sadan skal dit spil se ud:

Scripts Baggrunde Lyde

Ny baggrund:
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Trin 2: At kontrollere baden

Q Arbejdsliste

@
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e Hvis din instrukter har givet dig en ‘Projekt Ressourcer’ O
mappe, sa klik pa ‘Upload sprite fra fil’ og tilfgj ‘boat.png’
billedet. Du bgr formindske din sprite og stille den i sin
start position.

' 3 ' I I

15Ty -18D
Sprites My sprite: =4 /
L _ Upload sprite fra fil
H D
Scene boad
1 baggnund

Hvis du ikke har boat.png billedet, sd kan du i stedet tegne din egen
bad!

e Du skal kontrollere baden med din mus. Tilfgj denne kode O
til din bad:

nér du klikker p&

peg i retning L)

oé til x: EED) v: GED

| peg mod rmusepil
k
ga @ trin

o Afprgv din bad ved at klikke pa flaget og flyt pa musen. O
Sejler baden mod musen?

L

o Hvad sker der, hvis baden nar hen til musemarkgren? J
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For at forhindre det, er du ngdt til at fgje en blok til din kode,
saledes at baden kun bevaeger sig hvis den befinder sig mere end 5
pixels fra baden.

o Afprgv din bad igen og se om problemet er Igst. O

g Gem dit projekt
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Trin 3: Sammensted!

Din bad kan sejle gennem treebarriererne! Lad os finde en lgsning.

Q Arbejdsliste

e Du far brug for 2 kostumer til din bad- et normalt O
kostume og et kostume beregnet til nar baden styrter
sammen. Kopiér dit bads kostume og navngiv dem
‘normal’ og ‘ramt’.

e Klik pa dit ‘ramt’ kostume, og veelg ‘Marker’ redskabet til O
at tage nogle bidder af din bad og rotér dem rundt. Fa din
bad til at se ud som om, den er styrtet sammen.
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e Tilfgj denne kode til din bad indeni loopen, O

saledes at den styrter sammen, nar den rgrer hvilke som
helst former for brune traestykker:
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skift kostume til rart

b
sig | €9 sekunder
k

skift kostume til normal
k

peg i retning (EE)
k

o4 tl x: @D

Denne kode ligger indeni loopen, sa din kode bliver ved med
at tjekke om din bad er stgdt sammen med noget.

e Sgrg ogsa for at din bad altid starter ud med at se ud som O
‘normal’.
e Hvis du nu prgver at sejle gennem en barriere af trae, sa O

ber du se at din bad styrter ssammen og bevaeger sig

tilbage til start.
Neceeaej!
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9 Gem dit projekt
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Udfordring: Du vinder!

Kan du tilfgje en ny erklaering til koden for din bad,
saledes at spilleren vinder, nar han/hun ankommer til den
gde @7

Nar baden ankommer til den gule gde g, sa skal den sige
‘YEAH!’, og spillet skal stoppe. Du far brug for denne kode:

sig i ) sekunder

__5]

9 Gem dit projekt

Udfordring: Lydeffekter

Kan du tilfgje lydeffekter til dit spil, som afspilles nar
baden styrter sammen eller den nar gen til sidst? Du kan
ovenikabet tilfgje noget baggrundsmusik (tag et kig pa
det tidligere ‘Rockband’ projekt, hvis du har brug for
hjeelp).

9 Gem dit projekt
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Trin 4: Tidsteelling

Lad os tilfgje et stopur til dit spil, sa spilleren skal na hen til den gde @ sa
hurtigt som muligt.

Q Arbejdsliste

e Tilfgj en ny variabel du kalder gFr) til din scene. Du kan O
ogsa endre, hvordan din nye variabel vises. Hvis du har
brug for hjeelp, sa tag et kig pa ‘Balloons’ projektet.

i Pen i Oper.

=
Lav en Variabel

= D

=ndr tid med ¥

A hjul variabel tid
‘@ Lav en Liste

e Tilfgj denne kode til din scene, saledes at dit stopur teeller O
op til tidspunktet, hvor din bad nar hen til den gde :

ndr du klikker pd
st tid il E
for evigt

r\ru'rt sekunder
2
andr tid med

e Det var det! Afprav dit spil og se hvor hurtigt du kan na O
hen til den gde g!
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9 Gem dit projekt

Trin 5: Forhindringer og power-ups

Spillet er alt for nemt - lad os tilfgje nogle ting og gare det mere
spaendende.

Q Arbejdsliste

e Lad os farst tilfgje nogle ‘forstaerkninger’ til dit spil, som O
kan gare din bad hurtigere. Redigér din scenebaggrund og
tilfgj nogle hvide forstaerkningspile.
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 Nu kan du tilfgje noget kode til din bads loop, O
saledes at den flytter sig 2 ekstra trin, nar den rarer en
hvid forstaerkning.

hvis berorer farven ] 7 54

e Du kan ogsa tilfgje en svingende port, som din bad skal O
undga. Tilfgj en ny sprite ved navn ‘port’, der ser saledes
ud:
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X 240 y: 120

Sprites Ny sprite: ‘@ / ﬁ [ o]
Scene boat

1 Baggnd

Sgrg for at portens farve er den samme farve som de gvrige
traebarrierer.

e Centrér port spriten. O
costume ey || Ryd || Tifej | Importer 7 oo =
d?, |Seet kostumets
N
[ |
®
T
& *

e Tilfgj en kode til din port, som far den til at svinge O
langsomt EEErEm.

e Afprgv dit spil. Du bgr nu have en svingende port, som du O
skal undga.
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Neeeeej!

Gem dit spil

&

© Raspberry Pi Foundation. UK Registered Charity 1129409. These projects are for use outside the UK only. More information at www.codeclubworld.org.
This coursework is developed on GitHub, at www.github.com/CodeClub.



Udfordring: Flere forhindringer!

Kan du tilfgje flere forhindringer til dit spil? Her er nogle
idéer:

() Du kunne tilfgje noget grant slim til din baggrund,
som gar spilleren langsommere, nar de rgrer ved det.
Til dette kan du bruge en blok:

L | 0.01 I

1

(] Du kan ogsa tilfgje en genstand, der beveeger sig, fx
en traestamme eller en haj!

Disse blokke kan maske hjaelpe dig:

ga @ trin
hop tilbage ved kanten

Hvis din nye genstand ikke er brun, sa skal du tilfgje dette
til koden for din bad:

‘berorer farven |7 eller bersrer haj 7 I

=
S
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e Gem dit projekt

Udfordring: Flere bade!

Kan du forme spillet, sa det bliver til et racerlgb mellem 2
spillere?

(] Kopiér din b&d, omdgb den ‘Spiller 2’ og sendr dens
farve.
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(] Lav Spiller 2’s start position om ved at aendre denne
kode:

gé tilx: GED) y: EED)

(] Slet koden, som bruger musen til at kontrollere
baden:

afstand til musepil > E

peg mod musepil

...0g erstat den med en kode, der kontrollerer baden ved
hjeelp af piletasterne.

Du skal bruge denne kode til at flytte baden fremad:

trykket pd tasten pil opad 7 l
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Du far ogsa brug for en kode, som kan baden, nar
der trykkes pa venstre og hgjre piletast.

9 Gem dit projekt

Udfordring: Flere niveauer!

Kan du lave nogle flere baggrunde og ggre det muligt for
spilleren at veelge mellem forskellige niveauer?

ndr du trykker pd rmellermrum

9 Gem dit projekt
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