Scratch

ChatBot

-
All Code Clubs must be registered. By registering your club we can measure our

impact, and we can continue to provide free resources that help children learn to
code. You can register your club at codeclubworld.org.
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Intfroduktion

Nu skal du lzere hvordan du programmerer din egen talende robot!

Hej! Hvad hedder
du?

O Folg disse trin for trin
I. Test dit Projekt Klik p& det grenne flag for at din
kode

9 Gem dit Projekt Serg for at dit projekt

O,
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Trin 1: Din chatbot

e Inden du begynder at lave din egen chatbot, sa skal du O
beslutte dig for hvilken personlighed den skal have.
e Hvad er dens navn?
e Hvor bor den?
e Er den glad? alvorlig? sjov? genert? venlig?
o Start et nyt Scratch projekt, og slet katte-spriten sa dit O
projekt star tomt. Du kan finde Scratch
redigeringsprogrammet online pa jumpto.cc/scratch-new.

e Veelg en af disse sprite-figurer, og tilfgj den til dit projekt: O
Tera Giga Fico MNano
e Vaelg en baggrund som passer til din chatbot. Du kan O

vaelge hvad du har lyst til, men her er et eksempel:
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e Gem dit projekt

Trin 2: En talende chatbot

Nu hvor du har en chatbot med sin egen personlighed, sa lad os
programmere den til at snakke med dig.

Q Arbejdsliste

e Klik p& din chatbot og tilfgj denne kode: O

L Hejt Hvad hedder du? B2 5T

1Y Sikke et dejligt navn! (8 2 ECTTG

» Klik pa din chatbot for at afprgve den. Efter du er blevet O
spurgt om dit navn, sa indtast det i boksen i bunden af
scenen.

Hej! Hvad hedder
du?

e Din chatbot svarer blot sikke et dejligt navn! hver gang. J
Du kan ggre din chatbots svar personlig ved at bruge

®
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brugerens svar. £ndr koden for din chatbot-sprite, sa den
ser saledes ud:

nér denne sprite klikkes

L Hej! Hvad hedder du? [0 R0

sig | [gB] tilkobles  svar i ) sekunder

For at lave den sidste blok skal du ferst sleebe en grgn blok
hen pa blokken.

Du kan sa eendre teksten Hallo til Hej , og slaebe den lysebla blok
(fra ‘Registrering’ sektionen) hen pa teksten verden .

ﬁgﬂﬂ@iﬂﬂ-ﬂu

e Afprgv dit nye program. Virker det som du forventede? O
Kan du lgse eventuelle problemer? (Hint: du kan prgve at
tilfgje et mellemrum et sted!)

e Maske du gerne vil opbevare brugerens navn i en O
variabel, s& du kan bruge det senere. Lav en ny variabel
du kalder @E®. Hvis du har glemt hvordan du ggr, sa kan
‘Balloons’ projektet hjzelpe dig.

e Den information, som du har indtastet, opbevares O
allerede i en speciel variabel, vi kalder . Ga til
blokkene under Registrering og klik pa svar blokken og
seet et flueben. Den geeldende veerdi i bgr da vises
oppe i venstre hjgrne af scenen.

e Nar du har lavet din nye variabel, sa sgrg for at koden for O

®
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din chatbot ser saledes ud:

L Hej! Hwvad hedder du? [0 R

s@t navn  tl svar

sig | (I tilkobles | nava i g sekunder

e Hvis du tester dit program igen, sa vil du se, at svaret er O
opbevaret | variablen, og vises i gverste venstre
hjgrne af scenen. variablen bgr nu indeholde
samme veaerdi som variablen.

J] Beva=gelse
IUdEEEI‘IdE
I

IF‘Eﬂ

| Data

Lav en Variabel

g novn J

Hvis du foretraekker ikke at se variablerne pa din scene,
sa skjul dem ved at klikke og fjerne fluebenene ud for
variablernes navne under ‘Scripts’ fanen.

e Gem dit projekt

®
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Udfordring: Flere spergsmal

Programmér din chatbot til at stille et andet spargsmail.
Kan du opbevare svaret i en variabel?

eg har aldrig vaeret

Aarhus

9 Gem dit projekt

Trin 3: Lav beslutninger

Du kan programmere din chatbot til at tage beslutninger baseret pa
brugerens respons.

<

e Lad os fa din chatbot til at stille brugeren et spargsmal O
som reekker til et ja eller nej svar. Her er et eksempel,
men du kan andre spgrgsmalet, hvis du har lyst:

®
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nér denne sprite klikkes

L Hej! Hvad hedder du? fo R0

s@t navn  til svar

sig ( [I[] tilkobles | navn | ) sekunder

bed om | [EEENeLd tilkobles navn  og vent

l'ﬂ"i!r svar = E =&

sio CETTTELI]  €) selunder

Laeg maerke til, at nu hvor du har gemt brugerens navn i en variabel, sa
kan du bruge det sd meget du har lyst til.

e For at teste programmet ordenligt, sa skal du teste det to O
gange - én gang, hvor du taster nej som dit svar, og én
gang hvor du taster ja . Du bagr kun fa en respons fra din
chatbot du svarer ja.

e Problemet med din chatbot er, at den ikke giver et svar O
hvis brugeren svarer nej . Dette kan du lgse ved at
agendre blokken til en blok, sadan at din
kode nu ser saledes ud:

nér denne sprite kiikkes

L Hej! Hvad hedder du? fo R0

s@t navn  til svar

sig | tilkobles navn | €} sekunder
bed om ( [IEMELY tilkobles | navn o vent

l'ﬂ"i!r svar = E =&

sio CEYTPTELI]  €) selcunder

[ sig i ) sekunder

@
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e Hvis du tester din kode, sa vil du se at du nu far et svar, J
nar du svarer ja eller nej . Din chatbot bgr besvare ja
med Det er godt at hgre! 0g besvare alt andet med An
nej! , hvis du ikke taster ja .

&

w

Det er godt at
harel

e Du kan putte hvilken som helst kode indeni en eller O
blok, ikke kun kode som far din chatbot til at tale.
Du kan fx ogsa skifte chatbottens kostume sa det
matcher dens svar.

Hvis du tager et kig pa din chatbots kostumer, sa vil du maske se at der
er flere end én. (Hvis ikke, sa kan du altid tilfgje flere selv!)
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@

nano-b
123120

@

nano=C
123120

©

nano-d
1&3121

Du kan bruge disse kostumer, som del af din chatbots respons, ved at
tilfgje denne kode:

[F92C N Hi=j! Hwad edider du?

sat navn kil swar
sig tilkebles navn i @ sekonder

bed om [EFfEE tilkobles navn og vent

L
sig BTl i © sekunder

e Afprgv dit program. Nu bgr se at chatbottens ansigt O
aendrer sig afhaengig af, hvilket svar du giver.

©®
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W

Det er godt at
hgrel

e Gem dit projekt

Udfordring: Flere beslutninger

Programmér din chatbot til at stille et andet spgrgsmal -
et spgrgsmal med et ja eller nej svar. Kan du fa din
chatbot til at respondere pa dit svar?

Har du lyst til
at hgre en joke?

9 Gem dit projekt

Trin 4: Z£ndre sted
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Du kan ogsa programmere din chatbot til at a&ndre hvor den befinder
Sig.

<

e Tilfgj en anden baggrund til din scene, for eksempel O
‘moon’ (mane) baggrunden.

Ny baggrund:

-/

e Du kan nu programmere din chatbot til at aendre dens O
omagivelser ved at tilfgje denne kode til din chatbot:

_] eg skal op til manen. Wil du med?

e Du er ogsa nadt til at sgrge for, at din chatbot er udenfor, O
nar du begynder at tale med den. Tilfgj denne kode til
begyndelsen af koden til din chatbot:

D)
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ndr denne sprite kilikkes

s ift baggrund til space

skift kostume til nano b

bed om [ EFTTT ] o vent

s=t name Ll svar

e Test dit program og svar ja nar du bliver spurgt, om du O
har lyst til at tage med pd manen. Du bgr se at
chatbottens omgivelser har sendret sig.

e /Endrer din chatbots omgivelser sig, hvis du taster nej ? O
Hvad hvis du taster 3Jeg er ikke sikker ?

e Du kan ogsa tilfgje denne kode til din blok for at fa O
din chatbot til at hoppe op og ned 4 gange hvis svaret er
ja :
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 Test din kode igen. Hopper din chatbot op og ned, nar du O
svarer ja?

9 Gem dit projekt

Udfordring: Lav din egen chatbot

Brug hvad du har leert indtil videre til at feerddigggre din
interaktive robot. Her er nogle idéer:

* " * "

Vil du synge med
mig? Skal jeg danse?

e

Skal jeg tage min
hat pa?

Nar hvor du har lavet din chatbot faerdig, sa fa dine
venner til at fgre en samtale med den! Kan de lide
personligheden? Oplevede de nogen problemer?

9 Gem dit projekt

®
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