Scratch

Rockband

-
All Code Clubs must be registered. By registering your club we can measure our

impact, and we can continue to provide free resources that help children learn to
code. You can register your club at codeclubworld.org.
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Intfroduktion

| dette projekt skal du lzere, hvordan du kan kode dit eget
musikinstrument!

Q Arbeidsliste Folg disse INSTRUKTIONER frin for trin
I. Test dit Projekt Klik pa det grenne flag for at AFPROVE din
kode

Gem dit Projekt Serg for at GEMME dit projekt

O,
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Trin 1: Sprites

For du kan begynde at animere skal du tilfgje en “ting”, som du kan
animere. | Scratch kaldes disse ‘ting’ for sprites.

Q Arbejdsliste

e Start med at dbne Scratch redigeringsprogrammet. Du O
kan finde online versionen af Scratch programmet pa
jumpto.cc/scratch-new. Det ser saledes ud:

BEEIN @ riv Rediger Wéer Om P+ MNMO Log pa¥

e [Untitied Scripts | Kostumer Lyd

o ~ e

e .
| vaseende 0 styring ]
[ Lyd I Registrerin 9 ‘?}\:
| ) [ opesntorer ¥ 0
Josata [ Fere Bries

x My
Ny sprite: & / i

Scene
158ggnea

G/de
o Katte-spriten er vores Scratch maskot. Lad os fjerne den O
ved at hgjreklikke og derpa klikke ‘slet’.
e Klik derefter pa ‘Veelg sprite fra biblioteket’ for at dabne en O

liste over alle sprites i Scratch.

@
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Sprites My sprite: ﬁ
m “alg sprite Tra biblioteket
o Scroll ned indtil du ser en tromme-sprite. Klik pa O

trommen og klik pa ‘OK’ for at tilfgje den til dit projekt.

Sprite Library

All
Animals
Fantasy
Letters
Pegp|e Drum Drum2

Thinns

e Klik pa ‘Formindsk’ ikonet, og klik derefter pa trommen O
et par gange for at ggre den mindre.

3+ X 3

Formindsk

,- ._._. Kostumer

IEIEva&gelse IHa:—
I sy
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9 Gem dit projekt

Tildel dit program et navn ved at indtaste et navn i tekstboksen
ovenover Scenen.

Du kan sa klikke pa ‘Fil’ og dernaest ‘Gem nu’ for at gemme dit projekt.

Go to My Stuff
Upload fra din computer
Downiload til din computer

Vend tibage

Trin 2: Scenen

Scenen er omradet til venstre, hvor dit projekt far liv. Teenk pa det som
et opvisningomrade, ligesom en rigtig scene!

Q Arbejdsliste

e Ligenu er scenen hvid og ser temmelig kedelig ud! Lad os O
tilfgje en baggrund til scenen ved at klikke pa ‘Vaelg
baggrund fra biblioteket’.

Sprites
Scene Drum
1 Eaggnnd
Ny baggrund:
-

Vzelg baggrund fra biblicteket |

®
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e Klik pa ‘Indenders’ i venstre side og klik s& pd en O
scenebaggrund og klik ‘OK".

Bibliotek med Baggrunde

WEEHEW&

Andre bedroom1 bedroom2 castled chalkboard clothing store kitchen
Eventyrslot w J‘
By '
[ A - 0 B0 o A
Fenie #ﬂi
:Ti':( b L party raom room1 roomz2 spotlight-stage
Medlemmnm
Sport
Under vandat '
the movies inside
. o
 Din scene bar nu se saledes ud: B

Trin 3: Lav en tromme

Lad os kode din tromme sa den laver en lyd, ndr man slar pa den.

Q Arbejdsliste

®
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e Du kan finde kodeblokkene under ‘Scripts’ fanen, og de er O
alle farvekodede!

Klik pa tromme-spriten og traek sa disse 2 blokke ind i kodeomradet til
hgjre, og sikr dig at de er forbundne (ligesom legoklodser):

Scripts Kostumer Lyde

IE!E'-.'EEQE|EE IHEEI'IdE|EEF
IUdseendE IEtw;ring
IREQiEtrEFiI‘IQ
IPen IDperﬂtcrer
I [kata I Flere Brikker

e Klik pa trommen for at afprave dit nye instrument! O

e Du kan ogsa eendre udseendet pa din tromme nar man J
klikker pa den ved at lave et nyt kostume. Klik pa
‘Kostumer’ fanebladet - sd vil du se trommebilledet.

F . Scripts Lyde
umeT

Nyt kost
ytkos [ drum+ n ®

d/aB
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e Hgjreklik pd kostumet og klik ‘Kopier’ for at lave en kopi O
af kostumet.

Scripts Kostumer Lyde

Nyt kost : '
ytkostume: | imi 0 o

&/l

e Klik pa det nye kostume (som hedder ‘drum?2’) og veelg O
dernaest linje-vaerktgjet og tegn nogle linjer, sa det ser ud
som om trommen laver en lyd.

Scripts Kostumer Lyde m
Nyt kostume: |_“ﬂ— .) o R - |
drum?2 Ryd iifaj | Imperter 1 |ofal 2R+
&/ a -
1
A
7
Linje @
O
T
&
<

O

e Navnene pa kostumerne er ikke seerlig hjaelpsomme
ligenu. Omdgb de 2 kostumenavne til ‘ikke slaet’ og
‘sldet’ ved at taste de nye navne pa kostumerne ind i
tekstboksen.

@
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Scripts Kostumer Lyde

Nyt kostume:

&/ el

1 »

WP

[ikke slaet

ikke slaet
1345118

sldet
165160

e Nu hvor du har 2 forskellige kostumer til din tromme, sa O
kan du vaelge hvilket kostume, der skal vises! Tilfgj disse
2 blokke til din tromme:

Kodeblokken, man skal bruge for at aendre kostumer, ligger under
sektionen.

e Afprgv din tromme. Nar du klikker pa den, bgr din O
tromme nu se ud som om, at du har slaet pa den.

9 Gem dit projekt
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Udfordring: Forbedr din tromme

(] Kan du aendre den lyd, som din tromme laver, nar
man klikker pa den?

ndr denne sprite
skift kostume t

-{T1 } Lilletromme:
{2) Stortromme

spil tromme AT

skift kostume t (4) Beekken
(5) Aben hi-hat

{6) Lukket high-hat
{7} Tambsurin

(] Kan du ogsa fa din tromme til at lave en lyd, ndr
man trykker pa mellemrumstasten? Du skal bruge

denne blok:

Du kan kopiere din eksisterende kode ved at hgjreklikke
pa koden og klikke ‘kopier’.

9 Gem dit projekt
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Trin 4: Lav en sanger

Lad os tilfgje en sanger til dit band!

Q Arbejdsliste

o Tilfgj yderligere 2 sprites til din scene; en sanger og en O
mikrofon.

e Fgr du kan fa din sanger til at synge, sa skal du tilfgje en O
lyd til din sprite. Sgrg for at du har valgt en sanger, klik
derefter pa ‘Lyde’ fanebladet, og klik ‘Veelg lyd fra
biblioteket’:

g |Band Scripts Kostumer
' | p
3 aftestdk (i } ~ e
| -
Veeig vd iblioteket
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e Hvis du klikker pa ‘Stemmer’ i venstre side, sa kan du
veelge en passende lyd, som du kan fgje til din sprite.



Bibliotek med Lyde

# s s # ” e
e I‘; > |‘\—. > |‘: > |‘= > |‘: > |‘: >
Dyr beat box1 beat box2 hey singer1 singer2 ya
Effekter
Elektronisk
Menneskelig
Instrumenter
Musik Slejfer
Slagtaj
Stemmer

e Nu hvor du har tilfgjet en lyd, sa kan du tilfgje falgende O
kode til din sanger:

ndr denne sprite klikkes

spil lyden singerl | indtil faardig

e Klik pa din sanger for at sikre dig at hun synger, nar man O
klikker pa hende.

9 Gem dit projekt
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Udfordring: Zndr din sangers kostume

Kan du fa din sanger til at se ud som om hun synger, nar
man klikker pa hende? Hvis du har brug for hjeelp kan du
benytte ovenstaende instruktioner omkring, hvordan man
laver en tromme.

Husk at afprgve hvordan din nye kode virker!

9 Gem dit projekt

Udfordring: Lav dit eget band

Brug det du har leert i dette projekt til at lave dit eget
band! Du kan skabe hvilket som helst instrument du
gnsker, men kig pa de tilgeengelige lyde og instrumenter
for at fa nogle idéer.

Sound Library

Ve / /
Al < » i< > i< »

Animal afro string alien creak1 alien creak:
Effects

Electronic

Human z z z
i< » iz » i< »

Instruments

play note @ f (1) Piano
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Music Loops bird birthday birthday bel (6) Bass
Percussion (7) Pizzicato

Vocals (8) Cello
iz » dZ » iz » e

Dine instrumenter behgver dog ikke at give mening. Du
kan for eksempel lave et klaver, som bestar af muffins!

Lige sa vel som du kan bruge allerede tilgeengelige sprites,
sa kan du ogsa tegne dine egne sprites.

Sprites Ny sprite: @ [ ]
.

Du kan ogsa optage dine egne lyde, hvis du har en
mikrofon, og du kan faktisk ogsa bruge et webcam til at
sla pa dine instrumenter!

spil lydem m=om  indtil fardig

9 Gem dit projekt
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